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Die folgenden Angaben sind den vom Anmelder eingereichten Unterlagen entnommen 

PrCifungsantrag gem. § 44 PatG ist gestellt 

© Codierschaltung sowie damit versehene Betatigungs- oder Steuereinrichtung fur ein signalbetatigbares 
Schlie^system 

© Zum Liefern eines einfach manuell willkurlich einstell- 
baren und manuell einfach duplizier- oder reproduzierba- 
ren elektronischen Codes wird eine Codierschaltung (1) 
vorgeschlagen, die eine vorzugsweise nichtfluchtige 
Speichereinrichtung (5) zum Speichern des Codes (13), 
eine Programmiereinrichtung (21) zum manuellen Einge- 
ben des Codes (13) uber erste Betatigungseinrichtungen 
(6) und eine Anzeigeeinrichtung (9) zum Anzeigen des 
Codes (13) an eine Bedienperson aufweist. Die Program- 
mierung und vorzugsweise auch die Anzeige des Codes 
erfolgt fur jede von n Stellen des Codes nacheinander. 
Hierfursind m erste Betatigungseinrichtungen (6), wobei 
m der Anzahl derfur jede Stelle des Codes (13) moglichen 
Zustande entspricht und vorzugsweise ein Anzeigeele- 
■ ment (15), das m von der Bedienperson erkennbar und 
i unterscheidbare Signale liefern kann, vorgesehen. Die er- 
« findungsgemafte Codierschaltung ist insbesondere ge- 
eignet fur Komponenten eines Schlieftsystems, beispiels- 
weise fur Handfunksender oder Funkempfanger eines 
funkfernsteuerbaren Garagentorsystems, wo sie mecha- 
nische Codierschalter ersetzt. 
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Beschreibung 

Die Erfindung betrifft eine Codierschaltung zum Liefern 
eines zum freien Reproduzieren ablesbaren und manuell 
einstellbaren Codes aus n Stellen, die jeweils manuell mit 5 
einem von m moglichen Zustanden willkiirlich belegbar 
sind, fur ein sicherheitsrelev antes Mehrkomponentensy- 
stem- insbesondere ein signalbetatigbares SchlieBsystem-, 
dessen Komponenten codegeschiitzt zusammenwirken. 

Solche Codierschaltungen kommen in solchen Mehrkom- 10 
ponentensystem (zum Beispiel femgesteuerten oder fernbe- 
dienbaren Systemen mit Sendern und Empfangern als Kom- 
ponenten) zum Einsatz, bei denen zwei oder mehr Kompo- 
nenten unter Verwendung eines Codes kommunizieren oder 
sonstwie zusammenwirken, wobei die Codes zur problemlo- 15 
sen Erweiterung des Systems um eine Komponente oder zur 
Ersetzung einer Komponente frei und einfach veranderbar 
aber auch duplizierbar sein sollen. Der Code wird also nicht 
wie eine PIN bei einem Bankautomaten oder bei der Inbe- 
triebnahme eines Handys vom Benutzer aus seinem Ge- 20 
dachtnis heraus eingegeben. Vielmehr ist der Code in den 
Komponenten enthalten und wird von den Komponenten 
automatisch bei einem Zusammenwirken ausgetauscht zum 
Feststellen, ob die Komponenten zum Zusammenwirken be- 
rechtigt sind. Die Bedienperson kommt also nur dann mit 25 
dem Code in Kontakt, wenn dieser geandert oder neu einge- 
geben werden soil. 

Ein Beispiel fiir ein solches Mehrkomponentensystem ist 
ein funkferngesteuertes Garagentor zum VerschlieBen einer 
Garageneinfahrt. Fiir jede berechtigte Person ist normaler- 30 
weise ein Handfunksender vorhanden, mittels dem iiber Ab- 
gabe eines Codesignals an einen mit einem Torantrieb ver- 
bunden Funkempfanger das Tor ferngesteuert geoffnet wer- 
den kann. Der in dem Handfunksender enthaltene Code ist 
dann sozusagen der Schliissel, mit dem die Berechtigung 35 
zum Offnen des Garagentores nachgewiesen wird. Um eine 
Massenherstellung und einfaches Nachliefern von Hand- 
funksendern mit spateren Anpassungsmoglichkeiten an be- 
stehende Codes gewahrleisten zu konnen, hat man bisher bei 
solchen Handfunksendern und bei den Funkempf angern Co- 40 
dierschaltungen der eingangs erwahnten Art, sogenannte 
Codierschalter, verwendet. Ein Beispiel eines mit einem sol- 
chen Codierschalter versehenen Handfunksenders ist in der 
beigefiigten Fig, 6 gezeigt. 

Solche Codierschalter (im Volksmund zuweilen als 45 
"Mauseklavier" bezeichnet) bestehen aus n einzelnen Schal- 
tern, die zu mehreren in einer Schalterleiste oder einem son- 
stigen Schaltergehause zusammengefaBt sein konnen. Die 
Schalter haben jeweils meist zwei Schaltstellungen, entspre- 
chend zwei moglichen Zustanden (m = 2), die oft mit 50 
"OFF/ON", "OPEN/CLOSED" oder "0" und "1" bezeichnet 
sind. Mit solchen Codierschaltern lassen sich m- verschie- 
dene Codes manuell einstellen, bei z. B. n = 10 Schaltern er- 
geben sich mit zwei moglichen Schaltstellungen (m = 2) 2 10 
= 1024 verschiedene manuell willkiirlich einstellbare 55 
Codes. 

Um zum Beispiel die Bitfolge "0100000010" als Code 
einzugeben, wird, wie in Fig, 6 dargestellt, der zweite und 
vorletzte Schalter in die Stellung "1" gebracht, wahrend alle 
iibrigen Schalter in der Stellung "0" verbleiben. Die Codie- 60 
rung ist spannungsausfallsicher, d. h. selbst bei einer Unter- 
brechung der Spannungs- oder sonstigen Energieversorgung 
bleibt die Codierung erhalten, da die Schalter ja mechanisch 
fixiert sind. Der groBte Vorteil der bekannten Codierschal- 
tungen ist, daB der eingestellte Code bei Anblick auf die Co- 65 
dierschaltung sichtbar ist (siehe Fig. 6) und somit auch ganz 
einfach duplizierbar ist. Soil das Mehrkomponentensystem 
um eine Komponente erweitert werden, also zum Beispiel 
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ein neuer Handfunksender zu einem bestehenden Garagent- 
orsystem hinzugefiigt werden, so braucht nur der entspre- 
chende Code an der neuen Komponente durch Duplizieren 
der Schalterstellung einer vorhandenen Komponente einge- 
stellt zu werden. 

Nachteilig sind jedoch der Preis und die zuweilen fili- 
grane Bedienbarkeit der oft winzig ausgefiihrten Schalter. 
AuBerdem gewahrleisten die bekannten Codierschaltungen 
nur eine geringe Sicherheit. Zwar sind die Codierschaltun- 
gen meist im Verborgenen, also z. B. im Gehauseinneren 
oder Handfunksender und der Funkempfanger, angeordnet, 
so daB der eingestellte Code nur bei Zugriff auf diese Kom- 
ponenten dupliziert werden kann. Jedoch besteht bei der 
durch die Anzahl der Schalter nur begrenzt vorhandenen 
Codemoglichkeiten eine zu hohe Moglichkeit, daB der Code 
durch Ausprobieren oder durch Zufall von einer nichtbe- 
rechtigten Person mit einer vergleichbaren manuell einstell- 
baren Komponente getroffen wird. 

Trotz dieser Nachteile wird aber auch in Zukunft eine 
Nachfrage nach solchen Codierschaltungen bestehen, da 
vorhandene Systeme wohl noch lange Zeit in Betrieb sein 
werden und fiir solche Systeme Komponenten zum Nachrii- 
sten gewiinscht werden. AuBerdem bieten Mehrkomponen- 
tensystem mit solchen Codierschaltern fiir jeden einzelnen 
Benutzer die Moglichkeit, einen gewiinschten Code mit ge- 
ringem Auf wand und unkomplizierter Bedienung an der 
entsprechenden Komponente einzustellen. 

Aufgabe der Erfindung ist es, eine Codierschaltung der 
eingangs erwahnten Art zu schaffen, die kostengiinstiger ist 
und eine groBere Vielfalt von einstellbaren Codemoglich- 
keiten bietet und die insbesondere auch zum Nachriisten be- 
stehender Mehrkomponentensysteme geeignet ist. 

Zum Losen dieser Aufgabe umfaBt eine Codierschaltung 
der eingangs erwahnten Art eine sign albetatigb are Speicher- 
einrichtung zum Speichern des Codes, eine Programmier- 
einrichtung zum Eingeben oder Verandern des Codes in die 
bzw. in der Speichereinrichtung, mit wenigstens m manuell 
betatigbaren ersten Betatigungseinrichtungen, mittels wel- 
chen bei einem Programmiervorgang die n Stellen des in die 
Speichereinrichtung einzuspeichernden Codes nacheinan- 
der mit einem der m moglichen Zustande signalgesteuert be- 
legbar sind, und eine signalgesteuerte Anzeigeeinrichtung, 
die mit der Speichereinrichtung zum Auslesen des darin ge- 
speicherten Codes verbunden ist und zum Anzeigen des ge- 
speicherten Codes an eine Bedienperson geeignet ist. 

Die Bedienperson kann bei der Codierschaltung nach der 
Erfindung wie bei den bekannten mechanischen Codier- 
schaltern einen Code willkiirlich iiber die Programmierein- 
richtung, die Tasten oder dergleichen als erste Betatigungs- 
einrichtungen aufweist, eingeben. Der eingegebene Code 
wird in der Speichereinrichtung gespeichert. AuBerdem 
kann die Bedienperson den eingespeicherten Code iiber die 
Anzeigeeinrichtung ablesen, so daB sie den eingespeicher- 
ten Code auch auf weitere Komponenten einfach duplizie- 
ren kann. Die erfindungsgemaBe Codeschaltung erfiillt da- 
mit die wesentlichsten Funktionen der bekannten mechani- 
schen Codierschalter, ist aber nicht wie diese in der Anzahl 
n der Stellen des Codes durch mechanische Bauteile be- 
grenzt. Die Schaltung konnte auch ohne weiteres auch unter 
Zuhilfenahme von Software realisiert werden. Dann braucht 
der Hersteller nur eine Komponente mit entsprechender 
Hardware herzustellen. Uber Anpassung der Software ist 
eine Anpassung der Anzahl n der Codes an von bestehenden 
Systemen verwendete Codes leicht moglich. 

Damit die erfindungsgemaBe Codierschaltung auch bei 
Ausfall der Energieversorgung genauso wie die mechani- 
schen Codierschalter funktioniert und den gespeicherten 
Code beibehalt, ist bevorzugt, daB die Speichereinrichtung 
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ein energieversorgungsunabhangiges Speicherelement, ins- 
besondere ein nichtfliichtiges Halb lei ter speicherelement 
auf-Weiter ist bevorzugt, wenn die Programmiereinrichtung 
eine manuell betatigbare Programmiermoduseinleiteinrich- 
tung zum Einleiten des Programmiervorganges aufweist. 5 
Dies hat den Vorteil, daB ein versehentliches Umprogram- 
mieren erschwert ist. AuBerdem konnen bei solcher Ausbil- 
dung die ersten Betatigungseinrichtungen in einem norma- 
len Betrieb mit anderen Funktionen belegt sein. 

Weiter erschwert ist die versehentliche Einleitung eines 10 
Programmiervorganges, wenn die Programmiermodusein- 
leiteinrichtung iiber Betatigung einer zweiten Betatigungs- 
einrichtung, die schwerer zuganglich ist als die ersten Beta- 
tigungseinrichtungen, oder iiber eine bestimmte Kombina- 
tion oder Betatigungsabfolge der ersten Betatigungseinrich- 15 
tungen betatigbar ist. 

Es ist zwar auch denkbar, daB die Anzeigeeinrichtung ein 
eventuell versteckt angeordnetes Display aufweist, das den 
eingestellten Code permanent anzeigt. Ein unerwiinschte 
Erkennbarkeit des eingespeicherten Codes kann aber anstatt 20 
durch eine versteckte Anordnung eines Anzeigeelementes 
dadurch verhindert werden, daB die Anzeigeeinrichtung 
eine manuell betatigbare Anzeigemoduseinleiteinrichtung 
zum Einleiten eines Anzeigemodus und ein Anzeigeele- 
ment, das nach Betatigen der Anzeigemoduseinleiteinrich- 25 
tung der Bedienperson den Code anzeigt, aufweist. Dies ist 
bevorzugt, weil dann das Anzeigeelement einerseits ohne 
weiteres an exponierter S telle angeordnet werden kann, bei- 
spielsweise sichtbar an einem Gehause, wodurch das Able- 
sen erleichtert ist, andererseits aber auch in einem Normal- 30 
modus auch andere Funktionen erfullen kann, zum Beispiel 
zum Anzeigen von fur den Betrieb der Komponente, in wel- 
cher die Codierschaltung verwendet wird, erforderlicher 
oder erwunschter Parameter oder Signale dienen kann. 

Auch konnte das Anzeigeelement ein Display sein, an 35 
dem der Code vollstandig (d. h. alle n Stellen auf einmal) 
anzeigbar ist. Wie erwahnt, sollen aber auch Codes erzeug- 
bar sein, bei denen die Anzahl n der Stellen groB ist und die 
durch naturgemaB in der Ausdehnung ortlich begrenzte Dis- 
plays ohnehin nur unvollstandig oder nacheinander ange- 40 
zeigt werden konnten. Sehr kostengiinstig, aber dennoch 
vollig ausreichend ist es, wenn das Anzeigeelement nur den 
Zustand einer einzigen Stelle anzeigt. Die Anzeige der n 
Stellen kann dann nacheinander erfolgen. Deshalb ist in 
weiter bevorzugter Ausgestaltung vorgesehen, daB das An- 45 
zeigeelement im Anzeigemodus nacheinander fur jede ein- 
zelne der n Stellen ein von der Bedienperson wahrnehmba- 
res und demjenigen der m moglichen Zustande, mit dem die 
entsprechende Stelle des Codes aktuell belegt ist, zuorden- 
bares Signal abgibt. 50 

Eine ungewollte Einleitung des Anzeigemodus mit even- 
tuell ungewollter Preisgabe des Codes wird erschwert, wenn 
die Anzeigemoduseinleiteinrichtung iiber Betatigung einer 
dritten Betatigungseinrichtung, die schwerer zuganglich ist 
als die ersten Betatigungseinrichtungen, oder iiber eine be- 55 
stimmte Kombination oder Betatigungsabfolge der ersten 
Betatigungseinrichtungen oder der ersten und der zweiten 
Betatigungseinrichtungen betatigbar ist. 

Die Erfindung ist auch ohne weiteres fur Systeme an- 
wendbar, bei denen bisher Schalter mit mehr als zwei 60 
Schaltstellungen verwendet worden sind. Auch ist denkbar, 
Dezimalcodes willkiirlich einzugeben und zu verandern. 
Kostengiinstiger und in Anbetracht dessen, daB eine Veran- 
derung, Einstellung oder Eingabe der Codes bei den hier zur 
Rede stehenden Systemen nur auBerst selten erfolgt, ist je- 65 
doch eine besonders vorteilhafte Ausgestaltung der Erfin- 
dung, bei der der Code eine n-stellige Bitfolge mit m = 2 
moglichen Zustanden ("0" oder "1" oder auch "H" oder "L") 



pro Stelle, d. h. Bit, ist, wobei die Programmiereinrichtung 
vorzugsweise zwei Tasten als erste Betatigungseinrichtun- 
gen aufweist, die jeweils einem der beiden moglichen Zu- 
stande zugeordnet sind. 

Weiter kann (muB aber nicht) ein Signalgeber vorgesehen 
sein, der Betatigungen oder Funktionen der Codierschaltung 
durch Abgabe von Signalen an die Bedienperson quittiert. 

Als Signalgeber und als Anzeigeelement wird vorteilhaf- 
terweise ein Signallampchen, insbesondere eine Leuchtdi- 
ode verwendet. 

Besonders vorteilhaft einsetzbar ist die erfindungsgemaBe 
Codierschaltung in einer Betatigungsvorrichtung fur ein co- 
degeschiitzt signalbetatigbares SchlieBsystem, zum Abge- 
ben eines Codesignals zum Betatigen des SchlieBsystems, 
das eine Steuervorrichtung aufweist, die das Codesignal von 
der Betatigungsvorrichtung empfangt, mit einem vorgege- 
benen Signalcode vergleicht und nach Feststellung einer 
Ubereinstimmung das SchlieBsystem zum Offnen oder 
SchlieBen steuert, wobei die Betatigungsvorrichtung mit ei- 
ner Codesignaleinstelleinrichtung zum zumindest teilweisen 
manuell willkurlichen Einstellen des abzugebenden Codesi- 
gnals versehen ist. Ein Beispiel einer solchen Betatigungs- 
vorrichtung ist ein Handfunksender fur ein funkfernsteuer- 
bares Garagentor. Ein solcher Handfunksender kann ohne 
weiteres anstelle bereits vorhandener Handfunksendern mit 
bekannten mechanischen Codierschaltern eingesetzt wer- 
den. Anstelle einer mechanischen Einstellung der Schalter 
erfolgt die Eingabe des Codes iiber Einprogrammierung 
desselben in die Speichereinrichtung mittels der Program- 
miereinrichtung. Vorteilhafterweise wird ein solcher Pro- 
grammiervorgang iiber einen in dem Gehause angeordneten 
Taster als zweite Betatigungseinrichtung eingeleitet. Wah- 
rend des Programmiervorganges konnen die zum Senden 
der Codesignale im Normalbetrieb bestimmten Tasten als 
erste Betatigungseinrichtungen zum Eingeben der Zustande 
der einzelnen Stellen des Codes nacheinander verwendet 
werden. Als Anzeigeelement kann eine ohnehin bei vielen 
Handfunksendern zur Anzeige der Sendefunktion im Nor- 
malbetrieb vorhandene Leuchtdiode verwendet werden, wo- 
bei der Taster ohne nachfolgende Betatigung der ersten Be- 
tatigungselemente (Signaltasten) als drittes Betatigungsele- 
ment zum Einleiten des Anzeigemodus dienen kann. 

Weiter ist durch die Erfindung eine Steuervorrichtung fur 
ein codegeschiitzt signalbetatigbares SchlieBsystem zum 
Empfangen eines von einer Betatigungsvorrichtung gesen- 
deten Codesignals, Vergleichen des Codesignals mit einem 
vorgegebenen Signalcode und Steuern des SchlieBsystems 
nach Feststellung einer Ubereinstimmung zwischen Signal- 
code und Codesignal, mit einer Signalcodeeinstelleinrich- 
tung zum zumindest teilweisen manuell willkiirlich Einstel- 
len des vorgegebenen Signalcodes, realisierbar, die anstelle 
einer Steuervorrichtung mit mechanischen Codeschaltern 
verwendbar ist. Hierzu ist die Signalcodeeinstelleinrichtung 
mit der erfindungsgemaBen Codierschaltung versehen. Ein 
Beispiel einer solchen Steuervorrichtung ist ein Funkemp- 
fanger fur ein funkferngesteuertes Garagentor. 

Durch die Erfindung ist es moglich, daB bestehende 
SchlieB systeme wie zum Beispiel das erwahnte Garagentor, 
mit einer Vielzahl von Benutzern und demgemaB einer Viel- 
zahl von Komponenten, also Handsendern oder dergleichen, 
nach und nach modernisiert werden konnen, indem die 
Komponenten nach und nach ersetzt werden. Sind einmal 
alle Komponenten mit den erfindungsgemaBen Codierschal- 
tungen anstatt bisher verwendeter mechanischer Codier- 
schalter versehen, konnte bei entsprechender Auslegung der 
erfindungsgemaBen Codierschaltung zum Beispiel durch 
angepaBte Software - ein Code mit einer groBeren Anzahl n 
von Codestellen als bisher verwendet, d. h. neu eingegeben 
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werden. Die einzelnen berechtigten Personen brauchten nur 
durch eine Nachricht, zum Beispiel in Briefform, die den 
neuen Code und eventuell eine Bedienungsanweisung zum 
Einstellen des neuen Codes enthalt, informiert werden. 
Durch die Erflndung ist es moglich, daB die berechtigten 
Personen allein anhand dieser Nachricht ihren Code ohne 
fremde Hilfe neu einstellen konnen. 

Ausfiihrungsbeispiele der Erfindung werden nachstehend 
anhand der beigefiigten Zeichnung naher erlautert. Darin 
zeigt: 

Fig. 1 ein Prinzipschaltbild einer Codierschaltung in einer 
ersten Ausfuhrungsform, 

Fig. 2 ein Blockschaltbild der Codierschaltung nach Fig. 

1, 

Fig. 3 ein Prinzipschaltbild einer Codierschaltung in einer 
zweiten Ausfuhrungsform, 

Fig. 4 ein Blockschaltbild der Codierschaltung nach Fig. 

3, 

Fig. 5 eine Vorderansicht eines Handfunksenders fur ein 
funksignalbetatigt fernsteuerbares Garagentorsystem, 

Fig. 6 eine Ruckansicht eines bekannten Handfunksen- 
ders mit geoffnetem Batteriefach und 

Fig. 7 eine Ruckansicht eines neuartigen Handfunksen- 
ders mit geoffnetem Batteriefach. 

In Fig. 1 ist eine zum Liefern eines Codes, mittels dem 
eine Komponente eines Systems ihre Berechtigung zum Zu- 
sammenwirken mit anderen Systemkomponenten nachwei- 
sen kann, geeignete Codierschaltung 1 in einer ersten Aus- 
fuhrungsform gezeigt. 

Die Codierschaltung 1 weist einen Eingang 2 und einen 
Ausgang 3 auf, die mit einem als Steuereinheit 4 wirkenden 
Prozessor P verbunden sind. AuBerdem verfiigt die Codier- 
schaltung 1 zur Energieversorgung iiber einen Strom- oder 
SpannungsversorgungsanschluB V und einen Massean- 
schluB M. 

Mit der Steuereinheit 4 ist eine Speichereinrichtung 5 
zum Speichern einer Bitfolge 13 als Code verbunden. Die 
Speichereinrichtung 5 weist einen programmierbaren nicht- 
fliichtigen Halbleiterspeicher S auf, der eingespeicherte 
Werte auch bei Spannungsausfall halt. 

AuBerdem sind zwei erste von einer Bedienperson beta- 
tigbare Betatigungseinrichtungen 6, eine Anzeigeeinrich- 
tung 9, ein Signalgeber 11, eine zweite von der Bedienper- 
son betatigbare Betatigungseinrichtung 12 und eine dritte 
von der Bedienperson betatigbare Betatigungseinrichtung 
14 an die Steuereinheit 4 angeschlossen. 

Die zwei ersten Betatigungseinrichtungen 6 werden im 
wesentlichen durch eine erste gut zugangliche Taste 7 und 
eine zweite gut zugangliche Taste 8 gebildet. 

Die Anzeigeeinrichtung 9 umfaBt ein Anzeigeelement 15, 
das wenigstens zwei von der Bedienperson wahrnehmbare 
und unterscheidbare Signale abgeben kann. Bei dem Aus- 
fiihrungsbeispiel nach Fig. 1 ist das Anzeigeelement 15 zum 
Anzeigen von Ziffern geeignet. 

Der Signalgeber 11 umfaBt eine LED als Signallampchen 
10 zum Abgeben von optischen Signalen. Die zweite Betati- 
gungseinrichtung 12 umfaBt einen ersten Taster 16, und die 
dritte Betatigungseinrichtung umfaBt einen zweiten Taster 
17. Die Taster 16, 17 sind schwerer zuganglich als die Ta- 
sten 7 und 8. 

Wie aus Fig. 2 ersichtlich, sind eine Normalbetrieb- 
Steuerung 18 zum Steuern eines Normalbetriebes, eine Pro- 
grammiermodus-Steuerung 19 zum Steuern eines Program- 
miervorganges in einem Programmiermodus und eine An- 
zeigemodus-Steuerung 20 zum Steuern eines Anzeigevor- 
ganges in einem Anzeigemodus in dem Prozessor P in Form 
von Software implementiert. 

Die Normalbetrieb-Steuerung 18 ist mit dem Eingang 2 
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und dem Ausgang 3 und mit der Speichereinrichtung 5 ver- 
bunden. Die Programmiermodus-Steuerung 19 ist mit den 
beiden ersten Betatigungsvorrichtungen 6, der zweiten Be- 
tatigungsvorrichtung 12, dem Signalgeber 11 und der Spei- 
5 chereinrichtung 5 zum Bilden einer Programmiereinrich- 
tung 21 zum Eingeben oder Verandern des Codes (der Bit- 
folge 13) in die bzw. in der Speichereinrichtung 5 verbun- 
den. Die Anzeigemodus- Steuerung 20 ist mit der dritten Be- 
tatigungseinrichtung 14 und dem Anzeigeelement 15 ver- 
10 bunden und bildet zusammen mit diesen die Anzeigeein- 
richtung 9, die zum Anzeigen des in der Speichereinrichtung 
5 gespeicherten Codes an die Bedienperson dient. Hierzu ist 
die Anzeigeeinrichtung 9 iiber die Anzeigemodus- Steue- 
rung 20 mit der Speichereinrichtung 5 verbunden. 
15 Im folgenden wird die Funktion der Codierschaltung 1 
beschrieben. 

In einem Normalbetrieb dient die Codierschaltung 1 
dazu, eine n-stellige Bitfolge 13, d. h. eine bin are Zahl mit n 
Stellen, die jeweils mit einem von zwei moglichen Zustan- 
20 den, "0" und "1" (oder "H" und "L"), belegt sind, auf Anfor- 
derung aus zugeben. Hierzu liest die Normalbetrieb-Steue- 
rung der Steuereinheit 4 nach Empfang eines Anforderungs- 
signals iiber den Eingang 2 die in der Speichereinrichtung 5 
gespeicherte Bitfolge 13 aus und gibt sie als elektrisches Si- 
25 gnal auf den Ausgang 3. 

In einem Programmiermodus ist die Programmiereinrich- 
tung 21 aktiv. Der Programmiermodus wird durch Betati- 
gung der zweiten Betatigungseinrichtung 12 eingeleitet. Die 
zusammen mit der zweiten Betatigungseinrichtung 12 als 
30 Programmiermoduseinleiteinrichtung wirkende Program- 
miermodus-Steuerung 19 aktiviert im Programmiermodus 
die ersten Betatigungseinrichtungen 6 und steuert den Pro- 
grammiervorgang. Die Bedienperson kann dann fur jede der 
n Stellen nacheinander iiber Betatigung der entsprechenden 
35 der ersten Betatigungseinrichtungen 6 den gewiinschten Zu- 
stand oder Wert, "0" oder "1", auswahlen. Sind fiir alle n 
Stellen Zustande ausgewahlt worden, liefert die Program- 
miermodus-Steuerung 19 die so eingegeben Bitfolge in 
Form elektrischer Signale als neuen Code an die Speicher- 
40 einrichtung 5, wo eine eventuell noch vorhandene Bitfolge 
geloscht und die als neuer Code zu verwendende neue Bit- 
folge 13 gespeichert wird. Danach beendet die Program- 
miermodus-Steuereinrichtung 19 automatisch den Program- 
miermodus. Andererseits kann der Programmiermodus auch 
45 jederzeit durch erneute Betatigung der zweiten Betatigungs- 
einrichtung 12 abgebrochen werden, eventuell erfolgte un- 
vollstandige Eingaben werden dann miBachtet, der alte 
Code bleibt gespeichert. Nach Beendigung oder Abbruch 
des Programmiermodus wird der Normalbetrieb wieder auf- 
50 genommen. 

Beispielsweise sei durch das System vorgegeben, daB der 
zu liefernde Code eine Folge aus 10 Bits sein muB, d. h. n = 
10. Soil nun beispielsweise die Bitfolge "0100000010" als 
Code neu eingegeben werden, so betatigt die Bedienperson 
55 zunachst die zweite Betatigungseinrichtung, um den Pro- 
grammiermodus einzuleiten. Daraufhin betatigt sie zuerst 
die erste Taste 7, um die erste S telle mit dem Zustand oder 
Wert "0" zu belegen, dann die zweite Taste 8, um die zweite 
Stelle mit dem Zustand oder Wert "1" zu belegen, dann 
60 nacheinander sechsmal die erste, einmal die zweite und ein- 
mal die erste Taste. 

Samtliche Eingaben oder Betatigungen an den Betati- 
gungseinrichtungen 6 und 12 werden durch Signale des Si- 
gnalgebers 11 quittiert. Die Signallampe 10 des Signalge- 
65 bers 11 gibt zum Beispiel bei Betatigung der ersten Taste 7 
ein langes Signal und bei Betatigung der zweiten Taste 8 
zwei kurze Signal mit einer definierten Pause dazwischen 
ab. 
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Die erfolgreiche Einleitung des Programmiermodus wird 
ebenfalls, beispielsweise durch ein schnell blinkendes Si- 
gnal, angezeigt. AuBerdem wird auch eine erfolgreiche 
Speicherung des neuen Codes durch den Signalgeber 11 
quittiert. 5 

Zum Uberpriifen des gespeicherten Codes oder Kopieren 
desselben auf weitere Komponenten des Systems kann die 
Codierschaltung 1 in einen Anzeigemodus gebracht werden. 
In dem Anzeigemodus wird der Code der Bedienperson 
durch die Anzeigeeinrichtung 9 angezeigt. Als Anzeigemo- 10 
duseinleiteinrichtung zum Einleiten des Anzeigemodus 
wirkt dabei die dritte Betatigungseinrichtung 14 zusammen 
mit der Anzeigemodus-Steuerung 20, die bei Betatigung der 
dritten Betatigungseinrichtung 14 den Anzeigemodus star- 
tet. Die Anzeigemodus-Steuerung 20 liest dann die gespei- 15 
cherte Bitfolge 13 aus der Speichereinrichtung 5 aus und 
steuert das Anzeigeelement 15 derart, daB es die einzelnen 
Zustande "0" oder "1" (bzw. M H" oder M L") der n Stellen 
nacheinander anzeigt. Nach Anzeige aller n Bits kehrt die 
Codierschaltung 1 automatisch aus dem Anzeigemodus wie- 20 
der in den Normalbetrieb zuriick. 

Wenn beispielsweise die Bitfolge "0100000010" als Code 
in der Speichereinrichtung 5 gespei chert ist, so zeigt das An- 
zeigeelement 15 nacheinander in einem Tempo, das ein Ab- 
lesen der einzelnen Zustande erlaubt, eine „0" (oder alterna- 25 
tiv z. B. ein "H"), eine "1" (oder alternativ z. B. ein M L"), 
sechsmal eine „0" ("H"), eine "1" ("L") und wieder eine "0" 
("H") an. Zwischen den einzelnen Anzeigen ist jeweils eine 
Pause gesetzt, die erkennen laBt, daB nun die Anzeige einer 
neuen S telle erfolgt. 30 

In Fig. 3 ist eine Codierschaltung 30 in einer zweiten 
Ausfuhrungsform gezeigt. Sie weist einen Zeitgeber 31 und 
im Gegensatz zu der Codierschaltung 1 anstatt des ersten 
und zweiten Tasters 16 und 17 nur einen einzigen Taster 32 
auf. Weiter werden die Anzeigefunktionen des Signalgebers 35 
11 und der Anzeigeeinrichtung 9 anstatt durch zwei getrennt 
ausgefiihrte Elemente 10 und 15 durch ein einziges An- 
zeigeelement 34 in Form eines als LED ausgefiihrten Si- 
gnallampchens iibernommen. Die die ersten Betatigungsein- 
richtungen 6 bildenden Tasten 7 und 8 sind gemeinsam mit 40 
dem Anzeigeelement 34 an einem gut zuganglichen Bedien- 
paneel 33 angeordnet. Weitere Elemente der Codierschal- 
tung 30, wie die Steuereinheit 4, die Speichereinrichtung 5, 
der Zeitgeber 31 und der Taster 32 sind auf einer Platine 36 
angeordnet, die sich im Inneren eines Gehauses 35 befindet. 45 

Wie in Fig. 4 gezeigt, ist die Anzeigemodus-Steuerung 20 
bei der Codierschaltung 30 auBer mit der Speichereinrich- 
tung 5 auch noch mit der Programmiermodus-Steuerung 19 
und mit dem Anzeigeelement 34 verbunden. Die Program- 
miermodus-Steuerung 19 ist auBer mit der Anzeigemodus- 50 
Steuerung 20 gleichfalls mit der Speichereinrichtung 5, mit 
dem Anzeigeelement 34, dem Taster 32, den ersten Betati- 
gungselementen 6 und dem Zeitgeber 31 verbunden. Uber 
die Programmiermodus-Steuerung 19 ist auch die Anzeige- 
modus-Steuerung 20 mit dem Taster 32 verbunden. 55 

Die Funktion der Codierschaltung 30 ist im Normalbe- 
trieb gleich derjenigen der Codierschaltung 1. Jedoch wirkt 
der Taster 32 einerseits zusammen mit den Tasten 7 und 8 
als zweite Betatigungseinrichtung 12 zum Einleiten des Pro- 
grammiermodus und andererseits zusammen mit dem Zeit- 60 
geber 31 als dritte Betatigungseinrichtung 14 zum Einleiten 
des Anzeigemodus. Zum Betatigen des Tasters 32 muB die 
Bedienperson auf das Innere des Gehauses 35 Zu griff ha- 
ben, das Gehause also offnen. Wird der Taster 32 betatigt, so 
startet die Programmiermodus-Steuerung 19 den Zeitgeber 65 
31. Wird innerhalb einer bestimmten Zeitspanne, beispiels- 
weise 4 Sekunden, eine Programmierung durch Betatigung 
einer der ersten Betatigungseinrichtungen 6, also beispiels- 



692 A 1 

8 

weise der ersten Taste 7, begonnen, so wird die Betatigung 
als Eingabe fur das erste Bit des Codes interpretiert, und der 
Programmiervorgang wird wie oben bei der Codierschal- 
tung 1 beschrieben durchgefuhrt, wobei das als Anzeigeele- 
ment 34 eingesetzte Signallampchen die Funktion der Si- 
gnallampe 10 erfiillt, d. h. das Anzeigeelement 34 wirkt im 
Programmiermodus als Signalgeber 11. Es quittiert jede 
Eingabe, z. B. durch Abgabe eines langen Signals fur eine 
"0" und Abgabe von zwei kurzen Signale fur eine "1". Wer- 
den alle n Bits eingegeben, so wird die eingegebene Bitfolge 
in Form elektrischer Signale an die Speichereinrichtung 5 
geleitet, dort spannungsausfallsicher abgespeichert, und der 
erfolgreiche Eingabevorgang wird ebenfalls durch das An- 
zeigeelement 34 als Signalgeber 11 in Form einer langeren 
Blinksequenz quittiert. Danach wird wieder in den Normal- 
betrieb gewechselt. 

Erfolgt jedoch nach Betatigung des Tasters 32 innerhalb 
der vom Zeitgeber 31 vorgegebenen Zeitspanne keine Beta- 
tigung einer der ersten Betatigungseinrichtungen 6, so gibt 
die Programmiermodus-Steuerung 19 ein Signal an die An- 
zeigemodus-Steuerung 20 ab, die daraufhin den Anzeige- 
modus zum Durchfuhren des Anzeigevorganges startet. Der 
Anzeige vorgang wird im wesentlichen analog zu demjeni- 
gen der Codierschaltung 1 durchgefuhrt, jedoch dient hier- 
bei das Anzeigeelement 34 zum Anzeigen der einzelnen Bi- 
narzustande, "0" oder "1", der n Stellen des Codes. Die An- 
zeige erfolgt genauso wie beim Quittieren von Eingaben, 
d. h. das als Anzeigeelement 34 eingesetzte Signallampchen 
gibt fur einen Zustand "0" (bei der Programmierung ist die- 
ser Zustand in dem gezeigten Beispiel der Taste 7 zugeord- 
net) ein langes Signal und fiir einen Zustand "1" zwei kurze 
Signale mit einer definierten Pause dazwischen, die kiirzer 
ist als die Pause zwischen der Anzeige einzelner Binarstel- 
len oder Bits, aus. 

In einer besonderen Ausfiihrung der Codierschaltung 30 
wird im Programmiermodus der Zeitgeber 31 nach jeder 
Eingabe aktiv. Verstreicht bei dieser Ausfuhrungsform zwi- 
schen zwei Eingaben eine bestimmte Zeitspanne, z. B. wie- 
derum 4 Sekunden, so wird der Programmiervorgang abge- 
brochen und die Codierschaltung 30 kehrt in den Normalbe- 
trieb zuriick, ohne daB die Codierung geandert worden ist. 

Die beschriebenen Codierschaltungen sind besonders ge- 
eignet fiir Betatigungs- oder Steuereinrichtungen von Mehr- 
komponentensystemen, insbesondere von SchlieBsystemen, 
um dort einen Code als "elektronischen Schliissel" zu lie- 
fern, der die Komponenten zum Zusammenwirken berech- 
tigt. Beispielsweise konnen sie zum Liefern von Codes in 
Funkempfangern und/oder Handfunksendern funkfernbe- 
dienbarer Garagentorsysteme eingesetzt werden. 

In Fig. 5 ist ein Handfunksender 38 eines solchen Gar- 
agentorsystems in Vorderansicht gezeigt. Der Handfunksen- 
der 38 ist mit dem Gehause 35 versehen, das die zum Sen- 
den von Signalen notwendigen Einrichtungen enthalt und an 
des sen vorderen, in Fig. 5 sichtbaren Seite das Bedienpaneel 
33 mit den Tasten 7 und 8 und dem Anzeigeelement 34 aus- 
gebildet ist. In dem Normalbetrieb wird iiber Betatigung der 
Tasten 7 und 8 eine Sendung von Codesignalen eingeleitet, 
um beispielsweise ein Garagentor zu offnen (zum Beispiel 
durch Betatigung der Taste 7) oder eine Garagenbeleuch- 
tung oder dergleichen ein- oder auszuschalten (z. B. durch 
Betatigung der Taste 8). Das Anzeigeelement 34 dient im 
Normalbetrieb dazu, ein Senden der Codesignale zu quittie- 
ren. Es konnen auch noch weitere Tasten 36 fiir zusatzliche 
Funktionen vorhanden sein. 

Bei bekannten Handfunksendern, wie bei dem in Fig. 6 in 
Riickansicht mit geoffneten Batteriefach 40 dargestellten 
Handfunksender 39, befindet sich zum Einstellen des zu 
sendenden Codesignals innerhalb des Batteriefachs 40 ne- 
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ben einer Batterie 41 auch ein eine Reihe von einzelnen klei- 
nen mechanischen Schaltern 43 aufweisender Codierschal- 
ter 42, mittels dem durch Einstellung der Schalter 43 eine 
Bitfolge als Code in erkennbarer Weise einstellbar ist. 

Der Handfunksender 38, der in Fig. 5 in Vorderansicht 5 
und in Fig. 7 in Riickansicht mit geoffnetem Batteriefach 40 
gezeigt ist, weist als Codesignaleinstelleinrichtung zum 
willkiirlichen, ablesbaren und dadurch kontrollier- und re- 
produzierbaren Einstellen des Codesignals auf. Anstelle des 
Codierschalters 42 ist also die Codierschaltung 30 vorgese- 10 
hen, von der in Fig. 7 ein Teil der Platine 36 mit einer die 
Steuereinheit 4 und die Speichereinrichtung 5 aufweisenden 
Bauelement (IC) zu sehen ist. Auf dem vom Batteriefach 40 
aus zuganglichen Teil der Platine 36 ist der Taster 32 ange- 
bracht, so daB er nach offnen des Batterief aches 40 betatigt 15 
werden kann, normalerweise aber vor einer ungewollten Be- 
tatigung geschiitzt ist. 

Genauso wie der in Fig. 5 und 7 gezeigte Handfunksender 
38 kann auch ein entsprechender (nicht dargestellter) Funk- 
empfanger des funkferngesteuerten Garagentorsystems mit 20 
der Codierschaltung 30 (oder der Codierschaltung 1 oder ei- 
ner vergleichbaren Codierschaltung) versehen werden. Bei 
dem Funkempfanger wird der Code als Signalcode zum Ver- 
gleichen mit dem von dem Handfunksender empfangenen 
Codesignal benotigt. Stimmen Codesignal und Signalcode 25 
iiberein, gibt der Funkempfanger ein Steuersignal zum Beta- 
tigen eines Torantriebes, eines Lichtschalters oder derglei- 
chen ab. Durch die Codierschaltung 30 (bzw. 1) des Funk- 
empfangers laBt sich der Signalcode willkiirlich einstellen 
und der gespeicherte Signalcode laBt sich durch die An- 30 
zeigeeinrichtung 9 ablesen. Mit Hilfe der Codierschaltung 1, 
30 lassen sich so die Codes leicht zwischen Handfunksen- 
dern und Funkempfangern iibertragen. 

Dabei muB die Anzahl n der Stellen nicht unbedingt eine 
feste GroBe sein. Wenn gewiinscht kann bei entsprechender 35 
Ausfiihrung der Software der Steuerungen 18, 19 und 20 
auch ein weitaus langerer Code (z. B. mit 20, 25, 30,. . . 
Stellen) einprogrammiert werden. 

Auch sind Codierschaltungen denkbar, die nicht auf die 
Eingabe und Anzeige von Binarcodes beschrankt sind. Zwar 40 
werden die Codes meist als Bitfolgen gespeichert sein und 
auch bevorzugt als solche in digitaler elektronischer Weise 
weitergegeben werden. Fur den Benutzer mag aber eine Ver- 
wendung anderer Zahlensysteme als dem Binarsystem, zum 
Beispiel das gebrauchliche Dezimalsystem, angenehmer 45 
sein. In einem solchen Fall sind pro S telle des einzugeben- 
den Codes nicht m = 2 wie bei der Bit folge 13, sondern m = 
10 Zustande (oder Werte) moglich. Dementsprechend wer- 
den bei einer Ausfuhrungsform, die ein Dezimalsystem un- 
terstiitzt, auch zehn erste Betatigungseinrichtungen, bei- 50 
spielsweise in Form einer Zehnertastatur, vorhanden sein. 
Weiter ist dann eine Umsetzeinrichtung vorhanden, die im 
Programmiermodus die Dezimaleingaben in eine Bitfolge 
(Binarzahl) umwandelt und im Anzeigemodus die Bitfolge 
(Binarzahl) in eine Dezimalzahl. 55 

In noch weiteren (nicht dargestellten) Ausfiihrungsfor- 
men ist der Signalgeber 11 als eigentlich entbehrliches Teil 
ersatzlos weggelassen. Bei solchen Codierschaltungen muB 
die Bedienperson ohne Quittierung von Eingaben auskom- 
men. 60 

Auch sind Ausfuhrungsformen denkbar, die ganz ohne 
Taster 16, 17, 32 auskommt und als betatigbare Einrichtun- 
gen nur die ersten Betatigungseinrichtungen 6 aufweist. Die 
Funktionen der Taster 16, 17 und 32 werden bei solchen 
Ausfuhrungsformen durch bestimmte Bedienabfolgen oder 65 
Kombinationen von Betatigungen der ersten Betatigungs- 
einrichtungen 6 ausgeiibt. Beispielsweise laBt sich bei einer 
Ausfuhrungsform der Programmiermodus durch gemeinsa- 
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mes Driicken der Tasten 7 und 8 und anschlieBende Betati- 
gung einer dieser Tasten zum Eingeben des Zustands des er- 
sten Bits einleiten. Erfolgt nach der gemeinsamen Betati- 
gung innerhalb der vom Zeitgeber vorgegeben Zeit keine 
weitere Eingabe, wird der Anzeigemodus gestartet. Bei ei- 
ner weiteren Ausfuhrungsform wird der Programmier- und/ 
oder der Anzeigemodus durch Doppelklicken einer oder 
beider der Tasten 7 und 8 eingeleitet. 

Die Steuerungen 18, 19 und 20 konnen auch in Form von 
Hardware vorliegen. AuBerdem sind die hier beschriebenen 
Codierschaltungen anstatt bei einem Garagentorsystem 
auch bei anderen fernsteuerbaren Systemen zum Codieren 
der Kommunikation zwischen Sendern und Empfangern 
verwendbar, zum Beispiel zum Fernsteuern von elektrischen 
oder elektronischen Geraten, Industrie- und Kraftwerksanla- 
gen oder Alarmanlagen oder dergleichen mehr. 

Es sind auBerdem die verschiedensten Kombinationen der 
Merkmale der hier beschriebenen Codierschaltungen und 
der hier beschriebenen Systemkomponenten moglich. 

Wesentliche Aspekte des hier beschriebenen signalbeta- 
tigbaren SchlieB systems werden im folgenden anhand der 
Darstellung in Fig. 2 noch einmal zusammengefaBt: 
Zum Liefern eines einfach manuell willkiirlich einstellbaren 
und manuell einfach duplizier- oder reproduzierbaren elek- 
tronischen Codes wird eine Codierschaltung (1) vorgeschla- 
gen, die eine vorzugsweise nichtfliichtige Speichereinrich- 
tung (5) zum Speichern des Codes (13), eine Programmier- 
einrichtung (21) zum manuellen Eingeben des Codes (13) 
iiber erste Betatigungseinrichtungen (6) und eine Anzeige- 
einrichtung zum (9) zum Anzeigen des Codes (13) an eine 
Bedienperson aufweist. Die Programmierung und vorzugs- 
weise auch die Anzeige des Codes erfolgt fur jede von n 
Stellen des Codes nacheinander. Hierfiir sind m erste Betati- 
gungseinrichtungen (6), wobei m der Anzahl der fur jede 
S telle des Codes (13) moglichen Zustande entspricht und 
vorzugsweise ein Anzeigeelement (15), das m von der Be- 
dienperson erkennbare und unterscheidbare Signale liefern 
kann, vorgesehen. Die erfindungsgemaBe Codierschaltung 
ist insbesondere geeignet fur Komponenten eines SchlieBsy- 
stems, beispielsweise fur Handfunksender oder Funkemp- 
fanger eines funkfernsteuerbaren Garagentorsystems, wo sie 
mechanische Codierschalter ersetzt. 

Bezugszeichenliste 

1 Codierschaltung 

2 Eingang 

3 Ausgang 

4 Steuereinheit 

5 Speichereinrichtung 

6 erste Betatigungseinrichtung 

7 erste Taste 

8 zweite Taste 

9 Anzeigeeinrichtung 

10 Signallampe 

11 Signalgeber 

12 zweite Betatigungseinrichtung 

13 Bitfolge (Code) 

14 dritte Betatigungseinrichtung 

15 Anzeigeelement 

16 erster Taster 

17 zweiter Taster 

18 Normalbetrieb-Steuerung 

19 Programmiermodus-Steuerung 

20 Anzeigemodus-Steuerung 

21 Programmiereinrichtung 

30 Codierschaltung 

31 Zeitgeber 
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n 

32 Taster 

33 Bedienpaneel 

34 Anzeigeelement (Signallampchen) 

35 Gehause 

36 Platine 

37 weitere Taste 

38 Handfunksender 

39 bekannter Handfunksender 

40 Batteriefach 

41 Batterie 

42 Codierschalter 

43 S chatter 
P Prozessor 
T Zeitgeber 

S nichtfliichtiger Halbleiterspeicher 



12 



10 



15 



Patentanspriiche 

1 . Codierschaltung zum Liefern eines zum freien Re- 
produzieren ablesbaren und manuell einstellbaren 20 
Codes (13) aus n Stellen, die jeweils manuell mit einem 
von m moglichen Zustanden willkiirlich belegbar sind, 
fiir ein sicherheitsrelevantes Mehrkomponentensystem 

- insbesondere ein signalbetatigbares SchlieBsystem -, 
dessen Komponenten (38) codegeschiitzt kommunizie- 25 
ren oder sonstwie zusammenwirken, 
gekennzeichnet durch 

eine sign albetatigb are Speichereinrichtung (5) zum 
Speichern des Codes (13), 

eine Programmiereinrichtung (21) zum Eingeben oder 30 
Verandern des Codes (13) in die bzw. in der Speicher- 
einrichtung (5), mit wenigstens m manuell betatigbaren 
ersten Betatigungseinrichtungen (6), mittels welchen 
bei einem Programmiervorgang die n Stellen des in die 
Speichereinrichtung (5) einzuspeichernden Codes (13) 35 
nacheinander mit einem der m moglichen Zustande si- 
gnalgesteuert belegbar sind, und 

eine signalgesteuerte Anzeigeeinrichtung (9), die mit 
der Speichereinrichtung (5) zum Auslesen des darin 
gespeicherten Codes (13) verbunden ist und zum An- 40 
zeigen des gespeicherten Codes (13) an eine Bedien- 
person geeignet ist. 

2. Codierschaltung nach Anspruch 1, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB die Speichereinrichtung (5) ein energie- 
versorgungsunabhangiges Speicherelement, insbeson- 45 
dere einen nichtfluchtigen Halbleiterspeicher (S) auf- 
weist. 

3. Codierschaltung nach einem der Anspriiche 1 oder 
2, dadurch gekennzeichnet, daB die Programmierein- 
richtung (21) eine manuell betatigbare Programmier- 50 
moduseinleiteinrichtung (12, 19) zum Einleiten des 
Programmiervorganges aufweist. 

4. Codierschaltung nach Anspruch 3, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB die Programmiermoduseinleiteinrichtung 
(12, 19) iiber Betatigung einer zweiten Betatigungsein- 55 
richtung (12), die schwerer zuganglich ist als die ersten 
Betatigungseinrichtungen (6), oder iiber eine be- 
stimmte Kombination oder Betatigungsabfolge der er- 
sten Betatigungseinrichtungen (6) betatigbar ist. 

5. Codierschaltung nach einem der Anspriiche 1 bis 4, 60 
dadurch gekennzeichnet, daB die Anzeigeeinrichtung 
(9) eine manuell betatigbare Anzeigemoduseinleitein- 
richtung (14, 20) zum Einleiten eines Anzeigemodus 
und ein Anzeigeelement (15, 34), das nach Betatigen 
der Anzeigemoduseinleiteinrichtung (14, 20) der Be- 65 
dienperson den Code (13) anzeigt, aufweist. 

6. Codierschaltung nach Anspruch 5, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB das Anzeigeelement (15, 34) im Anzeige- 



modus nacheinander fiir jede einzelne der n Stellen ein 
von der Bedienperson wahrnehmbares und demjenigen 
der m moglichen Zustande, mit dem die entsprechende 
Stelle des Codes (13) aktuell belegt ist, zuordenbares 
Signal abgibt. 

7. Codierschaltung nach Anspruch 5 oder 6, dadurch 
gekennzeichnet, daB die Anzeigemoduseinleiteinrich- 
tung (14, 20) iiber Betatigung einer dritten Betati- 
gungseinrichtung (14), die schwerer zuganglich ist als 
die ersten Betatigungseinrichtungen (6), oder iiber eine 
bestimmte Kombination oder Betatigungsabfolge der 
ersten Betatigungseinrichtungen (6) oder der ersten (6) 
und der zweiten Betatigungseinrichtungen (12) betatig- 
bar ist. 

8. Codierschaltung nach einem der Anspriiche 1 bis 7, 
dadurch gekennzeichnet, daB der Code eine n-stellige 
Bitfolge (13) mit m = 2 moglichen Zustanden pro Stelle 
oder Bit ist, wobei die Programmiereinrichtung (21) 
vorzugsweise zwei Tasten (7, 8) zum Bilden der ersten 
Betatigungseinrichtungen (6) aufweist, die jeweils ei- 
nem der beiden moglichen Zustande zugeordnet sind. 

9. Codierschaltung nach einem der Anspriiche 1 bis 8, 
gekennzeichnet durch einen Signalgeber (11), der Be- 
tatigungen und/oder Funktionen der Codierschaltung 
(1, 30) durch Abgabe von Signalen an die Bedienper- 
son quittiert. 

10. Codierschaltung nach Anspruch 6 und Anspruch 9, 
gekennzeichnet durch ein Signallampchen (34), insbe- 
sondere eine Leuchtdiode, das als Signalgeber (11) und 
als Anzeigeelement dient. 

11. Betatigungsvorrichtung fiir ein codegeschiitzt si- 
gnalbetatigbares SchlieB system, insbesondere Hand- 
funksender (38) fiir ein funkferngesteuertes Tor, zum 
Abgeben eines Codesignals zum Betatigen des 
SchlieBsystems, das eine Steuervorrichtung aufweist, 
die das Codesignal von der Betatigungsvorrichtung 
empfangt, mit einem vorgegebenen Signalcode ver- 
gleicht und nach Feststellung einer Ubereinstimmung 
das SchlieBsystem zum Offnen oder SchlieBen steuert, 
wobei die Betatigungsvorrichtung mit einer Codesi- 
gnaleinstelleinrichtung zum zumindest teilweisen ma- 
nuell willkiirlichen Einstellen des abzugebenden Code- 
signals versehen ist, dadurch gekennzeichnet, daB die 
Codesignaleinstelleinrichtung mit einer Codierschal- 
tung (1, 30) nach einem der Anspriiche 1 bis 10 verse- 
hen ist. 

12. Betatigungsvorrichtung nach Anspruch 11, ge- 
kennzeichnet durch durch eine Codierschaltung (1, 30) 
nach Anspruch 8, wobei wenigstens eine der beiden 
Tasten (7, 8) in einem Normalbetrieb, in dem keine 
Programmierung durchfuhrbar ist, zum Abgeben des 
Signalcodes betatigbar ist. 

13. Steuervorrichtung fiir ein codegeschiitzt signalbe- 
tatigbares SchlieBsystem, insbesondere Funkempfan- 
ger eines funkferngesteuerten Tores, zum Empfangen 
eines von einer Betatigungsvorrichtung (38) gesende- 
ten Codesignals, Vergleichen des Codesignals mit ei- 
nem vorgegebenen Signalcode und Steuern des 
SchlieBsystems nach Feststellung einer Ubereinstim- 
mung zwischen Signalcode und Codesignal, mit einer 
Signalcodeeinstelleinrichtung zum zumindest teilwei- 
sen manuell willkiirlich Einstellen des vorgegebenen 
Signalcodes, dadurch gekennzeichnet, daB die Signal- 
codeeinstelleinrichtung mit einer Codierschaltung (1, 
30) nach einem der Anspriiche 1 bis 10 versehen ist. 
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